Dateien und Module

Heute:
* Ein- und Ausgabe

e Module
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Ausgabe auf den Bildschirm

?- X="Hagrid', wite(’Hallo '), wite(X).
Hal | o Hagrid

X = "Hagrid

Yes

?- wite(ron),nl,wite(hermone).
ron

her m one

Yes

?- wite(ron),tab(5),wite(herm one).
ron her m one

Yes
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Ausgabe In Dateien

Schritt 1: Zur Datel wird ein Stream geoffnet.
Schritt 2: Schreiben auf diesen Stream.

Schritt 3: Stream wird wieder geschlossen.
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Ausgabe In Datelen: Schritt 1

open( +Dateiname, +Modus, -StreamID)

Modus istr ead, wr i t e, oder append.

?- open(’the nonster book of nonsters’, wite, Streamnm
Stream = * $streani (191536)
Yes
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Ausgabe In Datelen: Schritt 2

Eingebaute Pradikate: wite/ 2, tab/2, nl/1.

Machen das Gleichewiewrite/ 1, tab/ 1, nl/O0,wobeidas erste
Argument jeweils der Identifikator des Streams ist, auf den geschrieben

werden soll.

?- wite(’ $streani (191536), ’'fl obberworns’).
Yes
3 ?- tab(’ $stream (191536), 5),
wite(’' $stream (191536), 'blast-ended skrewts’).
Yes
4 ?- nl(’ $stream (191536)),
wite(’ $stream (191536), unicorns).
Yes
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Ausgabe In Datelen: Schritt 3

cl ose( +StreamlID)

?- close(’ $streani (191536)).

Yes

?- wite(’ $stream (191536), hippogriffs).
ERROR: stream ' $stream (191536) does not exi st

Die Datei 'the monster books of monsters’:

fl obber wor ns bl ast - ended skrewts
uni cor ns
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Ausgabe In Dateien: alles

?- open(’the nonster book of nonsters’, wite, Stream
wite(Stream ’blah blah’),
cl ose(Stream.

Programmierkurs Prolog — p.7



Eingabe vom Bildschirm lesen (1)

r ead( ?Term) : Fordert den Benutzer auf eine Eingabe zu machen und

liest dann einen Prologterm.

?- read(T).
| - hagri d.

T = hagrid
Yes

?- read(T).

| . giant(hagrid).
T = giant(hagrid)
Yes

?- read(T).

|: [a,Db,c].

T =1]a, b, c]

Yes
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Eingabe vom Bildschirm lesen (2)

get O( ?Char) : Fordert den Benutzer auf eine Eingabe zu machen und
liest dann ein einzelnes Zeichen.

?- getO(N).

| . a

N = 97

Yes

12 ?- getO(Nl), getO(N2).

| . ab

N1 = 97

N2 = 98

Yes
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Zeichencode in Atome umwandeln

at omchar s( -Atom, +CharListe) wandelt eine Liste von

Zeichencodes (also Zahlen) in das entsprechende Atom um.

?- getO(N), atomchars(Atom|[N]).

| . a

N = 97

Atom = a

Yes

14 ?- getO(Nl), getO(N2), atomchars(Atom [ N1, N2]).
| . ab

N1 = 97
N2 = 98
Atom = ab

Yes
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Eingabe aus Dateien lesen

r ead( +Stream, ?Term)

get O( +Stream, ?Char)
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Programmteile aus Datelen laden

Regeln ohne Kopf werden Prolog einmal beim Laden der Datei

ausgefihrt.

Datei el nPr ogr anm pl :

.- [ mehr Praedi kat e. pl ]

Beim Laden von ei nPr ogr anm pl wird automatisch auch
mehr Pr aedi kat e. pl geladen.

Problem: Wenn el nPr ogr amm pl und nehr Pr aedi kat e. pl
Pradikate mit dem gleichen Namen (und der gleichen Aritat) definieren,
dann gibt es einen Konflikt.

—> Module
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Module

Module unterstitzen Programmieren in Teams und generell grol3ere

Projekte, indem sie
e |okale Pradikate verstecken und

e Schnittstellen klar definieren.
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Module deklarieren

Datei r ever se. pl
.- nodul e(reverse, [reverse/2]).

reverse(Liste,R) :- reverse acc(Liste,[],R.

reverse_acc([], Acc, Acc).
reverse_acc([H T],Acc,R) :- reverse_acc(T,[H Acc],R).

* Ein Modul mit dem Namen r ever se wird angelegt.

e Das Modul enthalt die Definitionen fur die Pradikate r ever se/ 2
und r ever se_acc/ 3.

e Nur das Pradikat r ever se/ 2 ist offentlich, d.h. kann von

Pradikaten auf3erhalb des Moduls verwendet werden.
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Modul-Pradikate importieren

. - use_nodul e( +Datei)

Importiert alle offentlichen Pradikate aus Datei Datei.

. - use_nodul e( +Datei, +Liste_zu_importierender_Pradikate)
Importiert nur die Pradikate, die angegeben sind. Das mussen alles

offentliche Pradikate sein.
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Aufgaben

* Andere das Programm ppt r ee. pl so, dass es den Parsebaum
in die Datei ppt r ee. out schreibt, statt ihnn auf dem Bildschirm

auszugeben.

* Mache ein Modul aus pptree.
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Zusammenfassung

Heute haben wir gesehen:
* wie Ausgaben in eine Datei gemacht werden konnen,
* wie Terme und einzelne Zeichen eingelesen werden konnen,

e was Module sind und wie sie benutzt werden.

Wenn ihr die Definition/Funktionsweise von eingebauten Pradikaten
vergessen habt; wenn ihr wissen wollt, was es sonst noch flr

eingebaute Pradikate gibt:

e SWI Prolog Dokumentation:
http://ww. sw - prol og.org

e Sicstus Prolog Dokumentation:
http://ww. sics. se/sicstus/
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